
Große	Zahlen

1.)	Schreibe	als	Zahl.	Wenn	du	Hilfe	brauchst,
zeichne	eine	Stellenwerttafel.

2.)	Setze	<,	>,	=	ein.

Rechenregeln	und	-gesetze

1.)	Rechne	geschickt	im	Kopf.	Denk	an	die
Rechengesetze.

2.)	Berechne.	

3.)	Berechne
72 =

44 =

106 =

51 =

111 =

3120 =

4.)	Berechne



Daten	auswerten

Ermittle	die	Spannweite,	das	Minimum	und	das	Maximum	folgender	Schuhgrößen.	Zeichne	dann	eine
Strichliste	und	ein	Säulendiagramm.

Maxim	38
Benny	38
Heike	36
Gordon	35
Nina	40
Kevin	36
Merlin	35
Katja	38
Jan	39

Gerade	Linien

1.)	Zeichne	zwei	zueinander	senkrechte	Gerade	h	und	g.	 2.)	Gib	die	Punkte	des	Hubschraubers	an.	

3.)	Übertrage	das	Koordinatensystem	in	dein	Heft.	Zeichne
durch	den	Punkt	M	je	einen	Kreis	durch	die	Punkte	P,	Q	und
R.



Brüche

1.)	Bestimme	den	eingefärbten	Teil. 2.)	Berechne.

3.)	Fülle	die	Lücke	aus.

4.)	Schreibe	die	Brüche	unter	die	Abbildung,
erläutere	dann	die	Abbildung.

5.)	Kürze,	falls	möglich.

6.)	Überprüfe	durch	Kürzen,	ob	die	Brüche	gleich	sind.



Flächen	und	Flächeninhalte

2.)	Herr	Müller	hat	beim	X	ein	Gartenhaus	aufgestellt.	Wie	viel	freie	Fläche	bleibt	ihm?

1.)	Berechne	Flächeninhalt	und	Umfang.

Zeichne	in	einem	Koordinatensystem	durch	die	Punkte	P(2|10)	und	Q(6|2)	die	Gerade	g.	Trage	die
Punkte	M(7|5)	und	K(5|7)	ein.	Konstruiere	einen	Kreis	mit	dem	Mittelpunkt	M	durch	den	Punkt	K.
Ergänze	zu	einer	achsensymmetrischen	Figur	mit	der	Symmetrieachse	g.

Symmetrien	und	Verschiebungen

1.)	Zeichne	die	Figuren	untereinander	ins	Heft.

2.)	Befolge	die	Anweisungen,	arbeite	im	Heft.


