Mérchen Narme:|
@ Mache Notizen zu deinem Marchen.

Wineans

Magische

gutes Ende/ Gegenstande

Belohnung ! ;

g h uua =
\ %

SCNIUSS



MEIPCRENREETE WOrter
NOMNEMN

Kénig
Kénigin
Prinzessin
Hexe

Zouberer

Fee
Drache
Stiefmutter

Zwerg

Riese

Frosch
Méadchen
Wolf

(ver)zaubern
hexen
stehlen
vergiﬂen
jommem
unterdriicken

herrschen

ﬂeﬁﬁg
faul
schon
hasslich

dinn

dick

Schloss
Brunnen
Wald
Gasthof
Hutte

Fluss

Stall
Backerstube
Rauberhshle
Logerfeuer
Schneiderei

Turm

Fischerhatte

Kutsche
Schwert
Schuh
Gold
Edelsteine
Axt

Dornen
/auberstab
Brotkrumen
Kleid

Spinde[

Spinnrod
Sorg

VEroEn

schreien
sich rachen
furchten
dienen
verstecken
auffressen

humpeln

schitzen
befehlen
tberlassen
verfluchen
be{rUgen
autwecken

ROJ( geben

ACHEETIVE

mu{ig
dngsﬂich
(un)glﬂcklich
einsam

arm

reich

muj(ig
feige
bése
liebenswert
verzaubert

ge{dhrlich

Haare
Schlussel
Teppich
Hochzeit
Lebkuchen
Kompf
Bosewicht
Held
Schatztruhe
Gluck

Fluch

PrUfung
ReHung

befreien
erlésen
kdmp{en
besiegen
retten
veqogen

heiraten

verhex{

klein
grop

SCI’\[OU

dumm

lieb




