Korper

@ Verbinde die Kérper und ihre Namen.

Kugel Kegel Pyramide  Zylinder Wiirfel Quader

@ Fulle die Tabelle aus.

Kanten Ecken Fléchen Spitze
Pyramide
Wiirfel
Quader

2 0 3 0

0 0 1 0

1 0 2 1

@ Ein Warfel ist auBen rot lackiert und wird an den Linien durchgeschnitten.
a) Wie viele kleine Wirfel haben eine, zwei
oder drei rote Seiten?

g) Wle viele Warfel haben gar keine rote y
eite? P
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Jeder Wirfel ist
auch ein Quader.

Quatsch, jeder
Quader ist ein
Wirfel.

Wer hat Recht? Begriinde deine Aussage. (Tipp, schau in deine Tabelle von 2)

@ a) Verbinde die Koérper mit ihren Netzen. Achtung, ein falscher Freund hat
sich eingeschlichen, der hier nicht dazugehort.

Kugel Kegel Pyramide  Zylinder Wiirfel Quader
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b) Begriinde, woran du erkannst hast, dass die Netze zu ihren Kdrpern
gehort. Nutze Begriffe wie z. B. Fldchen.




@ a) Wahr oder falsch?

wahr falsch

a) Ein Kegel hat 2 Kanten.

b) Ein Zylinder hat 2 Kanten.

c) Jeden Quader mit gleich langen Kanten nennt
man Wiurfel.

b) Begriinde, warum du wahr oder falsch angekreuzt hast. Du findest unten
ein paar wichtige Definitionen.

Der Wirfel wird entlang des Pfeils gekippt. Welche Symbole zeigt der
Wiirfel an den zwei Stopps? Zeichne die sichtbaren ein.
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Das ist das Netz
des Wiirfels
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