Test Rechengesetze

@ Rechne vorteilhaft aus. (Tipp: Nutze die Rechenregeln und/oder Gesetze.)

Sl|1|+|7|2|+[1]|9]=

2|3|5|+|7|6[(+|6]|5]|=

/6



@ Schreibe die allgemeine Form des Distributivgesetzes auf. Nutze dafir die Buchstaben (Variablen) ab und ¢.
Tipp: Denk daran, dass Distributivgesetz gilt fir mehrere Rechenoperationen.




@ Rechne geschickt. Schreibe um und reche dann aus. (Schreibe Rechnung und Ergebnis aufl)

al) Ll e |3[6|+|4]||1]4|=

b|)| |&|2[-|5[+|5]8]-|5]=




Das Problem des Weithnachtsmannes

Der Weihnachtsmann hat ein Problem. Seine Platzchenmaschine ist kaputtgegangen
und nun gibt es keine Platzchen. Zum Glick schaffen es seine Wichtel eine
Zaubermaschine aus dem Schrank zu zaubern. Die Zaubermaschine schafft es, dass
nach jedem Mal doppelt so viele Platzchen wie vorher gebacken werden, wenn man
diese in die Maschine packt. Also 1 Pldtzchen ergi,bt 2, L Platzchen beim 2. Mal, &
Platzchen beim 3. Mal, 16 Platzchen beim 4 Mal usw.

Das Problem ist, dass die Zaubermaschine nur alle 8h backen kann. Bis Weihnachten

also 4& Mal.
Schaffen sie es, dass jeder Mensch auf der Welt bis Weihnachten (48 mal backen)

ein Platzchen bekommte







Potenzen
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An seinem 6. Geburtstag bekommt Oscar von seinen Grof3eltern 2 Euro geschenkt.
Sie versprechen, zu jedem weiteren Geburtstag das Geldgeschenk zu verdoppeln,

also mit 2 zu multiplizieren. Kann sich Oscar von dem Geld zum 16. Geburtstag einen
Motorroller fiir 1900 € kaufen?




Potenzen

An seinem 6. Geburtstag bekommt Oscar von seinen Grofieltern 2 Euro geschenkt. ’:
Sie versprechen, zu jedem weiteren Geburtstag das Geldgeschenk zu verdoppeln, & |
also mit 2 zu multiplizieren. Kann sich Oscar von dem Geld zum 16. Geburtstag einen yILEE
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Schreibe auf und berechne bis zum 16. Geburtstag:
Zum 6. Geburtstag erhilt er 2, also 2 Euro
Zum 7. Geburtstag erhilt er 2-2=4, also 4 Euro
Zum 8. Geburtstag erhilt er also 8 Euro

Zum 9. Geburtstag erhilt er



Potenzen

Ein Produkt aus gleichen Faktoren kann man
kiirzer schreiben:

2.2 2=8=7" l.jec .2 hoch 3"

23 ist eine Potenz von 2.

Das Rechenverfahren heif3t Potenzieren.
Die Basis gibt den Faktor an,
der Exponent die Anzahl der Faktoren.
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(Hochzahl)
Exponent

23 =

Basis Potenzwert
(Grundzahl)




Aufgaben Potenzen

(1) Pflichtaufgaben:
LB S. 96 Nr. 1-4 éﬂ

(*) Zusatzaufgaben:

LB S. 96 Nr. 5-7
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