
Manga zeichnen
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Was sind Animes und Mangas?
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Kunst entsteht aus Grundformen
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Wie zeichnet man einen Kopf?
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Erstelle eine Charakterstudie zu einer eigenen Figur

Aufgabe:

● Vorder- und Rückansicht der ganzen Figur
● mindestens 4 Gesichtszüge, Expressionen
● gegebenenfalls Anmerkungen, Notizen, Zubehör

Beachte:

● Vorzeichnung mit Bleistift
● mit schwarzen Fineliner oder Filzstift nachziehen
● gleichmäßige Linien/ ordentliche Ränder
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Wie kann man einen „Zoom“ darstellen?
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Aufgabe Zoom

Kriterien:
● Zeichnerische Logik 
● Bildsprache
● Handwerkliche Qualität
● Originalität / Gesamteindruck 

Beachtet folgende Punkte: 
● Wahl einer spannenden Szene
● verschiedene Perspektiven
● verschiedene Bildausschnitte
● verwendet anfangs nur Bleistift, dann 

einen schwarzen Fineliner oder Filzstift

Gestaltet einen Manga aus einer Abfolge von neun gleich großen Kästchen. Der Comic startet mit einer 
Szene, in welche mit jedem weiteren Bild näher herangezoomt wird, hin zu einem glänzenden Gegenstand. 
Dieser reflektierende Gegenstand (z.B. ein Spiegel, eine Sonnenbrille, ein Amulett, ein Pokal, ein 
Smartphone etc.) spiegelt eine neue Szene, in welche wiederum hineingezoomt wird. Als Bildgegenstand 
sollen in den Szenen eigene Mangafiguren in Aktion treten und sich einander auf unterschiedliche Art und 
Weise begegnen. 
Der Manga wird zunächst als grobe Skizze mit Bleistift entworfen, dann verfeinert und mit Fineliner oder 
Filzstift in Schwarz-Weiß angelegt.



  27

Wie kann man einen Zoom darstellen? (Beispiel Märchen)
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Aufgabe Zoom
Kriterien:
● Zeichnerische Logik 
● Bildsprache
● Handwerkliche Qualität
● Originalität / Gesamteindruck 

Beachtet folgende Punkte: 
● Wahl einer spannenden Szene
● verschiedene Perspektiven
● verschiedene Bildausschnitte
● verwendet anfangs nur Bleistift, dann 

einen schwarzen Fineliner oder Filzstift


	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22
	Folie 23
	Folie 24
	Folie 25
	Folie 26
	Folie 27
	Folie 28
	Folie 29
	Folie 30
	Folie 31

