Aufgaben Korper

Verbinde die Kérper mit dem dazugehorigen Namen.

Zylinder

Pyramide

Quader

Wiirfel

Kegel

Verbinde die K&rper mit dem dazugehorigen Netz.
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Wie viel Ecken, Kanten und Flachen hat der Kérper?

Ecken

Kanten

Flachen




Kannst du die folgenden Kérperritsel I6sen? Achtung, manchmal gibt es auch zwei
richtige Antworten.

Welche Netze passen zum dargestellten Wiirfel? Kreuze die passenden Netze an. 1. Aus sechs gleich grofen Quadraten besteht das
K&rpernetz.

2. Der K&rper hat keine Ecken und Kanten.

3. Das Ké&rpernetz besteht aus vier Dreiecken und einem
Quadrat.

4. Der Karper dhnelt einer Schuhschachtel.

5. Alle Seitenflichen des gesuchten Kérpers sind gleich groB.

6. Der K&rper dhnelt den Grabstétten der Pharaonen.

7. Die Grund- und Deckfldche des K&rpers ist jeweils ein
Kreis.

8. Bei vielen Brettspielen ist dieser Korper unerldsslich.

9. Die gegeniberliegenden Flachen sind jeweils gleich grof3.

10. Der K&rper besitzt eine Spitze.

11. Schultiiten shneln diesem Kérper.

12. Das Kérpernetz besteht aus sechs Rechtecken, wobei
jeweils zwei gleich grof sind.

13. Die Grundfldche des Kérpers ist ein Kreis.

14, Beim FuBball wird mit diesem Kérper gespielt.

15. Das Kérpernetz besteht aus zwei Kreisen und einem
Rechteck.




