UBUNGSKONIG'

Korper 1

1. Verbinde die Kérper mit dem dazugehérigen Namen.

Quader wurel

Zylinder

Kegel
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Korper 2

1. Verbinde die K&rper mit dem dazugehdrigen Netz.

2. Schreibe auf, welche Korperform die jeweiligen Alltagsgegenstande haben.

ein Stlick Butter der Hut eines Zauberers
eine Eistlte ein Zauberwdrfel |
ein Spielwdrfel _ ein Buch

ein Fernrohr ein Klebestift

ein Haus ein Globus

ein FuBball ein Nudelholz
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UBUNGSKONIG'
Korper 3

1. Wie viele Ecken, Kanten, Spitzen und Flachen hat der Kérper? Ergédnze die Tabelle.

Flachen Kanten Ecken R Shltien

e ——————————————————————— —— —

2. Kreuze die richtigen Aussagen an.

[] ein Quader hat 12 Kanten ["] eine Pyramide hat finf Fldchen und keine Spitze
[] ein Wiirfel hat 8 Ecken [ ] ein Zylinder hat drei Flichen und drei Kanten
[[] eine Kugel hat 3 Flachen [_] ein Kegel hat zwei Fldchen, eine Kante und eine Spitze
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Korper 4

1. Welche Netze passen zum dargestellten Wiirfel? Kreuze die passenden Netze an.

VR e e | 3 EcVLe“’ ‘ \\; b il ¢ \\’_\ e’C’h Is

» Zwei Kanten, | ‘e“, ie\ ; s .
 drei Flichen, | 2\‘3‘: \N ot 2 -0 /
 keine Ecken —d°° - Zylinder |
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UBUNGSKONIG
Korper 5

1. Lose die Korperratsel. Achtung, manchmal gibt es auch zwei richtige Antworten.

1. Aus sechs gleich g—roBen Quadraten besteht das
Korpernetz.

2. Der Korper hat keine Ecken und Kanten.

3. Das Korpernetz besteht aus vier Dreiecken und einem
Quadrat.

4. Der Korper dhnelt einer Schuhschachtel.

5. Alle Seitenflichen des gééuchtenfdrpers sind gléich
grof.

6. Der Korper dhnelt den Grabstatten der Pharaonen.

7. Die Grund- und Deckfldche des K&rpers ist jeweils ein ;
Kreis.

8. Bei vielen Brettspielen ist dieser Kérper unerlisslich.

9. Nur die gegeniberliegenden Flachen sind jeweils gleich
grofB.

10. Der Korper besitzt eine Spitze.

11. Schultlten dhneln diesem Korper.

12. Das Korpernetz besteht aus sechs Rechtecken, wobei
Jeweils zwei gleich groB sind.

13. Die Grundflache des Kérpers ist ein Kreis.

14. Beim FuBball wird mit diesem Korper gespielt.

15. Das Korpernetz besteht aus zwei Kreisen und einem
Rechteck.

2. Verbinde den jeweiligen Kdrper mit dem richtigen Namen und seinem Korpernetz.

Wiirfel

Pyramide
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Arbeitsblatt

Gruppe

Schroedel

Name:

Klasse:

Datum:

1. Bestimme die Arten des Korpers und jeweils die Anzahl seiner Flachen,

Kanten und Ecken.

a)

- o -

~
b
~

N

. Name:

Flache:
Kanten:
Ecken:

b)

Name:
Flache:
Kanten:
Ecken:

@

-
- et ]

Name:
Flache:
Kanten:
Ecken:

© 1996 Schroedel Schulbuchverlag GmbH

Name:
Flache:
Kanten:
Ecken:

Name:
Flache:
Kanten:
Ecken:

Name:

Flache:
Kanten
Ecken:

Name:

Flache:

Kanten:

Ecken:

52

Mit CamScanner gescannt


https://v3.camscanner.com/user/download

by

UBUNGSKONIG

Test: Korper

1| Ergénze die fehlenden Felder in der Tabelle.
N e Anzahl Anzahl ._.A hi A
s nza nza nza
b oy L bt Ecken Kanten Flachen
5
DR, oesmre s 4 T 4 Ll
Wiirfel
|
0 1 2 n
2| Kreuze die zum dargestellten Wiirfel passenden Netze an.
S 12 °
3| Schreibe auf, welche geometrischen Korper sich in folgenden
Alltagsgegenstanden verstecken,
ein Stlick Butter Globus
agyptische Pyramide Buch
Schultite Kichenrolle A .
g

(15 0) Ube weiter |

{

G

o
I e
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~ JBUNGSKONIG
Korper 1 - LOSUNG

(Fur mehr Nachhaltigkeit: Vergleicht die Lésungen am Bildschirm und druckt diese nicht aus.)

1. Verbinde die Kérper mit dem dazugehorigen Namen.

Quader Wirfel

- Pyramide

2. Notiere, zu welchem Koérper man das entsprechende Netz zusammensetzen kann.

3}

e
i

¢

=Y » "l
<J'Lx3'\)‘

Pyramide

Zylinder

© uebungskoenig.de

Kegel

Mit CamScanner gescannt



https://v3.camscanner.com/user/download

UBUNGSKONIG
Korper 2 - LOSUNG

(Fur mehr Nachhaltigkeit: Vergleicht die Ldsungen am Bildschirm und druckt diese nicht aus.)

1. Verbinde die Kdrper mit dem dazugeh&rigen Netz.

2. Schreibe auf, welche Korperform die jeweiligen Alitagsgegenstande haben.

ein Stlck Butter Quader der Hut eines Zauberers Zylinder
eine Eistlte Kegel ein Zauberwdrfel Wirfel
ein Spielwdrfel Wiirfel ein Buch Quader
ein Fernrohr Zylinder ein Klebestift Zylinder
ein Haus Quader ein Globus Kugel
ein FuBball Kugel ein Nudelholz Zylinder
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Korper 3 - LOSUNG

(FUr mehr Nachhaltigkeit: Vergleicht die Lésungen am Bildschirm und druckt diese nicht aus.)

1. Wie viele Ecken, Kanten, Spitzen und Flachen hat der Kérper? Ergénze die Tabelle.

Flachen Kanten Ecken Spitzen }
e st ol GTAES dk SRR I Shoe st ek iy
|
1
! |
| 12 & J i
1 E
? !
' i
| P cais G P
|
| |
| |
| 1
; 2 | §)
|
| 3 2 Q 0
&%
( %) @

2. Kreuze die richtigen Aussagen an,

[] ein Quader hat 12 Kanten [ ] eine Pyramide hat fiinf Fldchen und keine Spitze
[] ein Wiirfel hat 8 Ecken [ ein Zylinder hat drei Flachen und drei Kanten

[] eine Kugel hat 3 Flachen ein Kegel hat zwei Fldchen, eine Kante und eine Spitze
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Korper 4 - LOSUNG

UBUNGSKONIG'

(Fur mehr Nachhaltigkeit: Vergleicht die L&sungen am Bildschirm und druckt diese nicht aus.)

1. Welche Netze passen zum dargestellten Wiirfel? Kreuze die passenden Netze an.

Zwei Kanten, |
drei Flachen, |~ __5\‘7:\\4;\@“\_»
keine Ecken G e S
NP2 QNS L TN SR S T \/
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UBUNGSKONIG

Kérper 5 - LOSUNG

(FUr mehr Nachhaltigkeit: Vergleicht die L&sungen am Bildschirm und druckt diese nicht aus.)

1. LOse die Korperratsel. Achtung, manchmal gibt es auch zwei richtige Antworten.

1. Aus sechs gleich groBen Quadraten besteht das ﬂ ;
vV , f uaae
Kﬁrpernetz 9l ueaey
2. Der Korper hat keme Ecken und Kanten Kugel
AN ARUBEEOT e i s i
3. Das Korpernetz besteht aus vier Dreiecken und einem 2 i
Pyramide
Quadrat /4 i
4. Der Korper ahnelt einer Schuhschachtel Quader
5. Alle Seitenflachen des gesuchten Korpers sind glelch ,/wl_r_,.,,*_.
NMurfel, Quader
. | groB I Y 5
;‘ 6. Der Korper ahnelt den Grabstatten der Pharaonen Pyramide
| 7. Die Grund- und Deckfliche des Korpers ist jeweils ein A __,
Zylinder
Kreis.
. 8. Bei vielen Brettspielen ist dieser K&rper unerldsslich. Wiirfel (Quader)
9. Nur die gegenuberliegenden Flachen sind jeweils gleich 2
arof. Quadei
10. Der Korper besitzt eine Spitze. Pyramide, Kegel
11. Schultlten d@hneln diesem Korper. Kegel
12. Das Korpernetz besteht aus sechs Rechtecken, wobei
: : : . ; Quader
. Jeweils zwei gleich grof3 sind. ;
13. Die Grundflache des Kérpers ist ein Kreis. Zylinder, Kegel
14. Beim FuBball wird mit diesem Korper gespielt. Kugel
15. Das Kt;;e'rnetz besteht aus zwei Kreisen und einem e
Zylinder
Rechteck.

2. Verbinde den jeweiligen K&rper mit dem richtigen Namen und seinem Korpernetz.

—— Pyl’amide AERSATE L
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UBUNGSKONIG'
Test: Kérper - LOSUNG

1| Ergéanze die fehlenden Felder in der Tabelle.

Rt Mame Mot it I Anzahl Anzahl Anzahl
¥ i Ecken Kanten Flachen
Pyramide 8 5
Wiirfel 12 6
Zylinder 2 3
Quader 12 6
Kegel 1
= f _In
=t6
3| Schreibe auf, welche geometrischen Kdrper sich in folgenden
Alltagsgegenstanden verstecken,
ein Stlick Butter Quader Globus Kugel
agyptische Pyramide Pyramide Buch Quader
Schultiite Kegel Klchenrolle  Zylinder Y
BT o i
et e e e e
i (23 - 20) Prima | (19 - 16) Gut gemnacht l (15 - 0) Ube weiter J
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LOsungen

1. Bestimme die Arten des Korpers und jeweils die Anzahl seiner Fléchen,
Kanten und Ecken.

a) : :
. :
) i
1 1
1 1
1 ]
1 !
PRGN R i % | [PRER RS AR o g on o L s
G / ! ’ ' ]
S .
€ Name: _Wurfel Name: _Quader
Flache: 6 . Flache: __6___
Kanten: 12 Kanten: 12 ____
Ecken: 8 4P Eoken, 9.0 ¢ 4P
b) '
Name: Pyramide (qu.) : Name: _Kreiskegel
Flache: 5 Flache: 2
. Kanten: 8 s Kanten: il e
Ecken: 5 ips o Ecken; - 1 & 4P -

o ————

Name: KreiSZYIinder, Name: Prisma @ireiseitig) Name: ____KLJ_Q_BL_
Flache: 3 Flache: 5 Flache: 1 ___
- Kanten: 2 Kanten: 9 Kanten: ooz
Ecken: = 4p  Ecken: 6 ap EckenVie S= "l 4p
53
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